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Resumen

Actualmente el uso de Internet ha desplazado el habito de utilizar la literatura existente
en la biblioteca de las instituciones educativas, haciendo que cada vez mas, los(las)
estudiantes prefieran consultar la informacidon en cualquier fuente, aunque ésta no sea

100% confiable.

Para ellos(as) es comun consultar versiones digitalizadas de la bibliografia necesaria para

cada materia, inclusive, en muchas ocasiones no son legibles ni autorizadas.

El buen uso que los(las) estudiantes hagan de la literatura, se ve reflejado en su desarrollo
académico, dado que ademas de que usaran informacion fiable, desarrollaran habitos de
busqueda, investigacién y sentido de critica y anadlisis que mds tarde aplicardn a las
asignaturas que cursan, ya que si sélo se concentran en utilizar la informacién encontrada
en Internet, donde ésta proviene en variadas ocasiones de autores desconocidos o de
personas que solamente redactan y comparten la informacion que ellos mismos

elaboraron sin una comprobacién oficial, los(las) estudiantes no se percatan de lo
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confiable de dicha informacion y hacen uso de ella, asimilando su contenido de manera

equivocada.

En la década pasada, la UNESCO reconocié que para que exista la alfabetizacién que tanta
falta hace en el sector educativo, es necesario que toda persona desarrolle la capacidad
de acceder, evaluar y utilizar la informacidon de distintas maneras, por lo que exhorté a los
organismos e instituciones a implementar actividades que fomenten la alfabetizacién y el
aprendizaje permanente, en particular, para las poblaciones con menos acceso a la

educacion formal.

Por lo anterior, es importante recalcar que los bibliotecarios deberian promover
actividades que fomenten la investigacion y la lectura, que pueda ayudar a los(las)
estudiantes a recabar informacién que les resulte conveniente para sus asignaturas. De
esta manera, si los bibliotecarios usan métodos sistematicos guiados por datos para hacer
frente a los desafios de la promocién de la alfabetizacién y la lectura, pueden contribuir de

forma util al ambito profesional.

Pero ¢como lograr fomentar el uso de la literatura? Se propone el desarrollo del Sistema
de Biblioteca Interactivo (SBI) con diversos médulos y caracteristicas que permitiran que

esto sea posible.

El médulo de control de bibliotecas, permite llevar el registro de libros y ejemplares,
préstamos y devoluciones, asi como la posibilidad de imponer sanciones en caso de que
los libros no sean entregados en tiempo y forma. La interfaz grafica permite al

administrador interactuar con el sistema de una manera sencilla y eficiente.
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Alumnos, maestros e invitados pueden acceder al sistema para llevar a cabo consultas
sobre la disponibilidad de libros, su historial y conocer si tienen alguna sancién pendiente,

esto bien a través del sitio Web o mediante alguna aplicacién mavil.

Ademas, a través de la biblioteca virtual estaran a la disponibilidad de los usuarios un
conjunto de libros digitalizados, con el fin de ampliar el alcance del sistema y que los

mismos puedan consultarlos desde cualquier lugar.

SBI es interactivo, porque incorpora un modulo que permite a los administradores definir
de manera dindmica la estructura de la informacidon que se almacenara, es decir, puede
elegir qué funciones desea implementar para el mdédulo de control de bibliotecas, el

maodulo de acceso y busquedas en linea, asi como el mddulo de biblioteca virtual.

Parte esencial y de gran relevancia para esta investigaciéon recae en el hecho de que
mientras los usuarios utilizan el sistema, éste a la vez ird almacenando todo tipo de
estadisticas. Las consultas y los procesos realizados permitirdn identificar tendencias en
cuanto a qué libros y sobre qué temas es conveniente seguir adquiriendo, se podran hacer
recomendaciones a los usuarios, optimizar el proceso de registro de libros, préstamos,
devoluciones. El sistema sdélo contard con lo que el administrador necesite para su
funcionamiento, motivando a que el usuario ya no recurra tan insistentemente a sitios
Web no confiables, ya que cuenta con la disponibilidad y el acceso a libros de autores

reconocidos e informacién que le sera de gran ayuda.

El contar con un sistema de bibliotecas como el que se propone, apoyara a la institucion a
fomentar el gusto por la lectura, ya que elimina la tediosa tarea de invertir tiempo
innecesario al buscar algun libro, el usuario podrd consultar la disponibilidad de los libros

desde su casa o consultarlos de manera digital.
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Introduccion

Con la apariciéon de las tecnologias de la informacion el fomento y gusto por la lectura ha
decaido, principalmente porque muchas veces es mas sencillo encontrar datos de forma
rapida a través de Internet, aunque esta informacién por lo general cuenta con

deficiencias.

En la literatura, aunque los autores cuentan con sus diferentes puntos de vista, se coincide
en los aspectos principales y unos complementan a otros. Es cierto que siempre y hasta el
momento se le tiene mas confianza a la informacidon obtenida de un libro que a la
obtenida desde Internet por la sencilla razén de que aquella que esta en linea la mayoria

de veces no se sabe quién o quiénes fueron los responsables de redactarla.

Otro gran inconveniente en el uso de Internet se debe a que cuenta con una gran cantidad
de distractores, por lo que el usuario en realidad dedica poca atencién a la busqueda y

lectura de los articulos.

Para dar solucién a lo antes expuesto, se desarrollé el Sistema de Biblioteca Interactivo, el
cual ofrece varias funciones dentro de la institucion. Permite administrar adecuadamente
la biblioteca, esto es, los préstamos, el registro del acervo bibliografico, multas, etc. y
mediante el uso de las tecnologias actuales permite la interaccién entre administradores
del sistema y los usuarios. El sistema permite a los administrativos llevar a cabo los
procesos de una manera rapida y sencilla, asi como obtener estadisticas que apoyen en la
toma de decisiones. Sin embargo, su verdadera importancia recae en el hecho de que ha
sido disefiado especialmente para fomentar el uso de la lectura, asi los(las) estudiantes y
el personal docente, tienen acceso a informacidn altamente confiable; presentando a los

mismos con una manera sencilla para encontrar el material bibliografico necesario, el uso
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de libros virtuales y la implementacién de aplicaciones maéviles con informacion como el

estado de los préstamos o la consulta de los elementos disponibles.

Por otro lado, el desarrollo de un sistema que requiera muy poca asistencia técnica es lo
gue las organizaciones desean, asi SBIl se credé de modo que cambios como los elementos
requeridos para cualquier tipo de registro o configuraciones como respaldo de datos, dias
en que un libro puede ser prestado e incluso a la adaptacion de los médulos segun las

necesidades de la institucion pueden llevarse a cabo por los propios administradores.

En este proyecto se considera dindmico o interactivo a la caracteristica de que el propio
administrador del sistema en tiempo de ejecucion pueda agregar, modificar o eliminar los
atributos que considere necesarios, al igual que los mddulos que requiera, agregando o
quitando las tablas a la base de datos que inicialmente fue creada, para ajustar el sistema
a las necesidades especificas de la institucidon que lo utilice. Lo que hace que SBI aporte un
ahorro significativo en lo que al mantenimiento se refiere, ya que sera minima la

intervencion por parte de los desarrolladores.

Es conveniente aclarar que SBI se desarrolld6 como una herramienta necesaria para el
proyecto de investigacién titulado “Fomentar el uso de la literatura en el ITCG mediante
un Sistema de Biblioteca Interactivo (SBI)”, el cual se estd llevando a cabo en dicha
institucion.

Desarrollo

A continuaciéon se describen todos los aspectos que conforman el trabajo desarrollado

durante la presente investigacion.
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1.1 Tipo de investigacion
En este proyecto se trata de una investigacion aplicada, dado que busca mejorar lo ya

existente, es decir, busca solucionar de una forma innovadora una problematica que se

vivia en el ITCG.

1.2 Tipo de muestra
En este caso se utilizé6 un muestreo no probabilistico, ya que las pruebas realizadas se
llevaran a cabo con el personal del Centro de Informacion del ITCG, con quienes se trabajé

directamente en el desarrollo de la investigacion.

1.3 Muestra

Como muestra se considera un grupo de personas que laboran en el Centro de
Informacién del ITCG, especificamente, aquellos directamente vinculados con el proceso
de préstamos de libros, captura del acervo bibliografico y quienes llevan el control de los
usuarios que hacen uso de los diversos servicios que ofrece la biblioteca.

1.4 Instrumentos

En el desarrollo de la investigacidon se utilizé Java en su versién 1.6 y superior, Visual
Studio 2010 y MySql como gestor de Bases de Datos. Para la aplicacién Web y virtual, fue
necesario utilizar HTML5, Hojas de estilo en cascada CSS versién 3 y superior, PHP,

Apache, Eclipse y X-Code.

1.5 Aparatos

Los aparatos que fueron necesarios para este proyecto son:
e Computadora.
e Lector de cddigo de barras.
e |Impresora.

e |pad.
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e Tableta.

1.6 Procedimientos

El disefio y desarrollo del Sistema de Biblioteca Interactivo se hizo por separado, en varios
madulos, que al final se conjuntaron en un proyecto final. Se programé de tal manera que
se obtuvo por separado una parte del sistema que funciona de manera local, es decir,
internamente en la Biblioteca y otra parte de forma remota, desde cualquier sitio que

cuente con salida de Internet o bien por algun dispositivo moévil.

Dado que el procedimiento que se siguié para el desarrollo del proyecto completo es muy
extenso, en este articulo sélo se describirdn las etapas que se siguieron, pero sin detallar

lo que se realizé en cada una de ellas.

Para la parte local se usé el modelo incremental, el cual consiste en una técnica por
etapas, donde cada etapa es considerada como un incremento. Las etapas que este

modelo contempla se muestra en la figura 1 que se muestra a continuacén.

Incremento 1

Analisis Disefio —| Cédigo —| Prueba

Ter Entrega
Incremento 2

Analisis Disefio —| Cddigo —*| Prueba

2da Entrega
Incremento 3

Analisis —| Disefio —*| Cédigo [—*| Prueba

3er Entrega
Incremento 4

Analisis —| Disefio —*| Cédigo [—*| Prueba

4ta Entrega

F 3

o
>

Tiempo de calendario

Figura 1. Modelo incremental

A continuacidn se describe cada una de las etapas que contempla cada incremento.
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Andlisis
El primer paso del ciclo de vida de un proyecto consiste en un andlisis de las caracteristicas
y el comportamiento del sistema del cual el software va a formar parte. Dentro de esta

etapa se deben realizar las siguientes actividades:

e Planeacion.
e Analisis de requerimientos.
e Estudio de factibilidad. Incluye tres aspectos relacionados:
o Factibilidad técnica.
o Factibilidad econdémica.
o Factibilidad operacional.
e Aprobacién de la solicitud.
e Analisis costo-beneficio.
e Gestidn de calidad.
e Administracion de riesgos.
e Andlisis de riesgos.
e Planificacidon de riesgos.
e Supervision de riesgos.
Diseino
El diseno es el proceso que traduce los requisitos en una representacion del software de
forma que pueda conocerse la arquitectura, funcionalidad e incluso la calidad del mismo
antes de comenzar la codificacion. El disefio se aplica a cuatro caracteristicas distintas del
software: la estructura de los datos, la arquitectura de las aplicaciones, la estructura

interna de los programas vy las interfaces.

El disefio de un sistema también indica los datos de entrada, aquellos que seran

calculados y los que deben ser almacenados. Asimismo, se escriben con todo detalle los

procedimientos de cdlculo y los datos individuales. Los procedimientos que se escriben
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indican cdmo procesar los datos y producir las salidas. Los documentos que contienen las

especificaciones de disefio representan a éste de muchas maneras.

Al igual que el analisis, el disefio debe documentarse y forma parte de la configuracion del
software (el control de configuraciones es lo que permite realizar cambios en el software

de forma controlada y no traumatica para el cliente).

Codificacién
Es el proceso por el cual la informacion de una fuente es convertida en simbolos para ser

comunicada, también se puede decir que es la aplicacion de las reglas de un cdédigo.

Pruebas
Las pruebas del software son elementos criticos para la garantia de la calidad del software

y representan una revision final de las especificaciones del disefio y de la codificacién.

Las politicas de pruebas se dan en la experiencia del uso del sistema y pueden centrarse
en probar las caracteristicas del sistema operacional. Por ejemplo:
o Deberian probarse todas las funciones del sistema a las que se accede a través
del menu.
e Deben probarse todas las combinaciones de funciones a las que se accede a
través del mismo menu.
e En los puntos del programa en el que el usuario introduce datos, todas las

funciones deben de probarse con datos correctos e incorrectos.

En lo que respecta a la parte Web, se utilizd el modelo lweb que contempla las etapas que

se ilustran en la figura 2.
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- @

PLANIFICACION /  ANALISIS /
4 4
DISENO DEL DISENO
CONTENIDO ARQUITECTONICO
INGENIERIA v v
FORMULACION .
& PRODUCCION DISENO DE
NAVEGACION
\ 4
DISENO DE LA
INTERFAZ
_ p— 4L )
EVALUACION / GENERACION DE .
DEL CLIENTE PAGINAS Y PRUEBAS

Figura 2. Modelo de ciclo de vida IWeb

Las etapas que incluye este modelo, se describen brevemente enseguida:

e Formulacion: identificacion de las metas y los objetivos.

e Planificacidn: estima el costo global del proyecto y evalla riesgos.

e Anadlisis: establecimiento de los requisitos técnicos y de disefio, e identificacién de
los elementos del contenido que se van a incorporar.

e Ingenieria: tiene dos tareas disefio del contenido y produccién, en esta etapa se
disefia, produce o adquiere todo el contenido texto, grafico y video que se vaya a
integrar a la aplicacién Web.

e Generacion de paginas: construccidon haciendo uso de las herramientas para el
desarrollo de WebApp, y se asocia con el disefo arquitectdnico, de navegacion y
de interfaz para la elaboracién de Web dinamicas.

e Pruebas: se intentan descubrir errores y ayuda a asegurar que la WebApp
funcionard correctamente en diferentes entornos, esto es en diferentes

navegadores.
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e Evaluacion del cliente: revisién de cada componente entregado en la WebApp. En
este punto es donde se solicitan los cambios que se integraran en la siguiente ruta

mediante el flujo incremental del proceso.

RESULTADOS

A continuacidn se muestra una parte de los resultados obtenidos hasta este momento en

la investigacion.

Las diferentes opciones que contiene SBI se presentan en las figuras que se encuentran a

continuacion. Para dar mas claridad al trabajo, se dividiran de acuerdo a los mddulos

contemplados y a los submddulos incluidos en cada uno de ellos.

MODULO INTERACTIVO

La primera tarea para SBI es permitir a los usuarios iniciar sesién. En la figura 3 se hace

referencia a la interfaz de inicio de sesion.

nre

Contrasena

Iniciar sesién

Figura 3. Interfaz de inicio de sesion

En la figura 4 se hace referencia a la interfaz de seleccidon del médulo para SBI, donde el

usuario puede elegir cualquiera de los diversos apartados que se ofrecen. Cabe mencionar
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que SBI todavia se encuentra en proceso de mejoras, por lo que las interfaces no son

definitivas.

Usuarios

Configuraciones Respaldos

Utilerias Administracién
Usuario 1 lunes , 18 de noviembre de 2013 v
Tipo ) | Cerrar sesion

Figura 4. Interfaz de seleccién de mdédulo

Mddulo de Configuraciones

La opcidn de configuraciones tiene 4 variantes, que son:

e Submoddulo de analistas. Que permite la manipulacion de los datos de los

administradores del sistema, tal como el registro, consulta, edicién y eliminacién de

los mismos.

e Submoddulo de datos de la institucién. Que permite al administrador modificar o

actualizar los datos de la institucion en que se ha implantado la aplicacion.
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e Submddulo de dias festivos. Que permite llevar a cabo el registro, consulta, edicion
y eliminacion de dias festivos. Estos dias no son contabilizados al momento de
hacer cdlculos sobre préstamos.

e Submddulo de datos de utilerias. Que permite la configuracion de algunos datos

globales como los dias de préstamo o el costo de una multa por préstamo.

Modulo de Administracion

El médulo de administracion es el que permite al administrador principal manipular la
base de datos. Con esta caracteristica el administrador puede elegir los datos que desea
capturar para cualquiera de los médulos del sistema, como usuarios, acervo, préstamos,
etc. Ademas, las caracteristicas de cada moddulo son suficientes para contar con un
sistema muy dinamico. Es esta opcion la que permite al sistema SBI adaptarse a la manera

en que cualquier institucién educativa lleva a cabo el proceso bibliotecario.

En la figura 5 se hace referencia a la interfaz para la personalizacion de médulos.
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Préstamos | Acervo |_Usua'ics| Multas | Salas |

nombreBD nombreReal tabla tipoCampo tipoSQL esVacio esVisible esPrimaria

» noficha No. Ficha acenvo cadena varchar | |
titulo Titulo acenvo cadena varchar O O
tipoacervo Tipo acenvo lista_cadena varchar O O
existencia Bdstencia acenvo numenico_entero  [int |:| |:|
clavetema Tema acenvo relacion int O
palabrasclave Palabras clave acenvo cadena wvarchar O
procedencia Procedencia acenvo lista_cadena varchar O
fechahoraatta Fecha de ata acenvo fecha datetime O O
notasgenerales Notas genersles | acervo cadena varchar [}

precio Precio acenvo numerico_decimal  |float O

* [ [ [

Ejemplares

Agregar Ver/Editar Eliminar Subir

PeriGdicos

Figura 5. Interfaz de personalizacién de mddulos

Modulo Utilerias

También se desarrollé la interfaz que permite el acceso a utilerias. Las utilerias
contemplan a todos aquellos mddulos pequenos del sistema cuya finalidad es permitir el
registro, consulta, actualizacién y eliminacion de elementos secundarios pero relevantes

para los médulos principales. La figura 6 muestra estos mddulos.
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CE] x
+d 28 48 +3
Calles Ciudad Coloni: Estados
+d 8 48 48
Editoriales Temas Materias Departamentos
48 48

Carreras Servicios

Figura 6. Utilerias

MODULO DE CONTROL DE USUARIOS

En la figura 7 se muestra la ventana principal del médulo usuarios, que permite manipular

los datos, como son registrar, consultar, modificar, eliminar.

Cardults Ringritie B Lihadanly L]

st [T e morveetrw 0 13w

'

Figura 7. Mddulo usuario ventana general
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La ventana que se muestra en la figura 8, ilustra como se va registrando la cantidad de

usuarios que ingresan al dia.

Registrar Acceso

sabado , 16 de noviembre de 2013 O~

Figura 8. Registrar Acceso

En la figura 9 se muestra la lista de servicios que un usuario puede utilizar en el Centro de

Informacidn, esto para mas tarde poder obtener estadisticas al respecto.

Registrar Acceso

o Servicios a Utilizar -

Entrar

Acceso Existoso

Figura 9. Servicios a utilizar

Dentro de este mddulo también es posible generar el carnet de préstamos de un usuario

especifico.
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MODULO DE CONTROL DE ACERVO BIBLIOGRAFICO

Antes de comenzar es importante hacer mencidén de lo siguiente: la interfaz inicial
comienza con una consulta general, en la misma se puede hacer la navegacién de los
diferentes tipos de acervos, es decir, libros, revistas, periddicos, publicaciones y

tesis/memorias.

Figura 10 se muestra la ventana para registrar un libro, simplemente se hace el llenado de
campos. También permite validar los campos conforme se va escribiendo, con el objetivo

de evitar errores al momento de guardar la informacién.

Consulta

Registro @ Libro ©) Ejemplar () Revista @) Periédico @) Publicacién  (©) Tesis/Memoria
avanzada

Consulta H

No. Ficha

Titulo

Tipo

Existencia

Tema

Palabras clave

Procedencia

Fecha de alta

Notas generales

Precio

jueves 21 de noviembre de 2013

Figura 10. Mdédulo registrar libros
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Respecto a los mddulos: revistas, periddicos, publicaciones, tesis/memorias, el proceso es
el mismo, lo Unico que difiere es el tipo de registro y el nUmero de campos que existen en

cada interfaz, por tal motivo no se hace su respectiva descripcion.

Figura 11 se muestra cdmo se pueden generar los cddigos de barras, que seran
implementados a cada uno de los libros, éste es realizado a partir del nimero de
adquisicion, dentro de la ventana también es posible seleccionar el tipo de letra, y su

tamanio.

515
ok PUR ||"|
> EEZHEE 'scA VoL I1: CAMPOS Y ONDAS Cs. basicas
1600

#* Ej3

o0
R l ‘
Cu b [
) ]

REJOFIX TTF -

Figura 11. Mddulo Generacion de Cédigo de Barras

MODULO DE PRESTAMOS

En la figura 12 se muestra la interfaz principal del mdédulo de préstamos, el cual cuenta

con las siguientes operaciones: prestar, renovar y devolver libros.
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‘ Consulta ‘

‘ Consulta H

Registro @ Préstamos (©) Devoluciones
avanzada

Clave de usuario (a) 9290415\
[ETEV N Y Bl Maricela Gonzalez Martinez

No. Fecha de Fecha de
Adquisicion prestamo devalucion Prestar

CALCULO DIFE. PURCELL, EDW_.. | 20/12/2013 08:1
Renovar

Devolver

Usuario

Tipo

ISSN 2007 - 8412

lunes , D2de diciembre de 2013

Figura 12. Préstamos

En la figura 13 se presenta la interfaz principal del médulo de multas, en la cual se puede

seleccionar cada una de las diferentes acciones que incluye dicho mddulo.
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Consulta - Multas de Multas del
Consulta — Registro ® oo O itema

Campo Restriccion Condicién

I N

Pagar | Clave Usiariofa)  MNombre/s Apeliido patemo Ppelido matemo  Titule No. multa
multa 04250206 JORGE RINCON CUEVAS JOURNEE POET... No regreso el libro | 20

CONTRERAS DISENOS EXPE... | Rompio paginas

Condonar CONTRERAS DISENOS EXPE... | Fueun accidente
multa

Usuario martes , 3de diciembre de 2013 w
w

Figura 13.Multas

En este mdédulo se lleva el control de las salas existentes en la institucion, las cuales se
pueden prestar a los diferentes usuarios que las requieran, a continuacién en la figura 14

se muestra la interfaz del médulo de Salas.
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Consulta Consulta Registro No existen submodulos.

avanzada

Campo Restriccion Condicion

I B I

Prestar | clavesala nombresala
sala Sala de lectura

Sala de usos mutt...

Sala de capacita...

Cubiculo de estu..

Cubiculo de estu..
Cubiculo de estu

Cubiculo de estu

Cubiculo de estu..

w e[| |en| e |r B

Sala de exibicién

mates , 3de diciembre de 2013

Figura 14. Mdédulo de salas

MODULO WEB

A continuacién se muestra en la figura 15, la ventana principal del médulo Web. Para

acceder a esta parte, se tiene que ingresar el nombre de Usuario y Contrasefia asignado

por el administrador del sistema principal SBI.
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Sistema de Biblioteca Interactivo -

Inventario Huestra Institucion. £Qué es SBIZ
Menu
INICIAR SESION PARA COMENZAR A LEER Wi Usuario
paguc
SIE Estudiantes
SIE Profesores
CONTADOR
9 Voo
”,

ssssss

Contrasena:

ENTRAR

pyrig

Figura 15. Pantalla inicial plataforma Web SBI

A continuacion, se visualiza en la figura 16, la cantidad de multas que tiene un usuario.

SISTEMA BIBLIOTECA INTERACTIVA
[iTRC

Inicia: i Nuestra Institucié Qué es SBIZ Contacto

éQue deseas leer hoy? L=

Buscar | + Mi Usuario

‘Cambiar Contrasefia
ido: ANGEL ENRIQUE ARELL ANG FABLAN .
‘Cesrar SesiGn

In i diel Instituts Tecnologics de Cudad Guzrman.

mos

MIS MULTAS SIE Estudiantes

Marta pagar: 654 FDUHN

SIE Profesoras

FECHA DE ENTREGA CONTADOR

2013-11-14 07:19:18

Figura 16. Cantidad de multas que tiene un usuario
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En la figura 17 se muestra una consulta que permite ver los libros que tiene a su cargo un

usuario y la fecha de entrega de los mismos.

SISTEMA BIBLIOTECA INTERACTIVA

Inigio... - Inventari Buestradnstituci £Qué es SBI2  Contacto

éQue deseas lear hoy? M

Buscar | + Mi Usuario

Cambizr Contrasafiz

Biervenido: ANGEL ENRIQUE ARELLANG FAELIAN

Cerar Sesién
Tngresaste a la biblivtecs virhual SBI del Institubo Tecnologico de Cudad Guzman.

MIS MULTAS.

Monta G54 L]
= SIE Profesores

FECHA DE ENTREGA ConT: ®

ADA DE GRAFICOS

NDOW 2013-11-14 07:19:18

Figura 17. Libros que tiene a cargo un usuario y fecha de entrega

Enseguida se muestra la busqueda de libros, interconectada a una plataforma de los

editores correspondientes, donde se mostrara el titulo de libro y su disponibilidad, ver

figura 18.
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SISTEMA BIBLIOTECA INTERACTIVA |

Inicio Inventario. Huestra Institucién £Qué es SBIZ Contacto.

Se encontraron los siguientes libros en el registro Menu
Mi Usuario
Hiemveniae: Cambiar Contraseiia

Ingresaste a la biblioteca virtual SBI del Instituto Tecnologico de Ciudad Gz e
Guzman.

e
SIE Estudiantes

SIE Profesores

Titulo del libro Existencia
COMO PROGRAMAR EM JAVA 0 CONTADOR
DATA STRUCTURES AND ALGORITHMS IN JAVA
DATA STRUCTURES IN JAVA
DESARROLLO DE JUEGOS CON J2ME : JAVA 2 MICRO EDITI
DESCUBRE JAVA SCRIPT : CLARO, CONCISO, FIABLE
EDICION ESPECIAL PROGRAMACION JAVA EN LINUX
EL GRAN LIBRO DE JAVA SCRIPT
EL LENGUAJE DE PROGRAMACION JAVA
ENTERPRISE JAVABEANS 3.0 CON ECLIPSE Y JBOSS : LIB
ESTRUCTURA DE DATOS EN JAVA
ESTRUCTURA DE DATOS EN JAVA : COMPATIBLE COM JAVA
FUNDAMENTOS DE PROGRAMACION EN JAVA 2
HIGH PERFORMANCE JAVASCRIFT
INTRODUCCION A JAVA
INTRODUCCION A LA PROGRAMACION CON JAVA
INTRODUCCION A LA PROGRAMACION CON JAVA : UN ENFOQ
J2ME JAVA 2 MICRO EDITION : MAMUAL DE USUARIO ¥ TU
JAVA 2 : CURSO DE PROGRAMACION
JAVA 2 : CURSO DE PROGRAMACION
JAVA 2 : CURSO DE PROGRAMACION
JAVA 2 : INTERFACES GRAFICAS Y APLICACIONES PARA T

SEIEE SIS S EEEEEREE R EE R E

Figura 18. Busqueda de libros para visualizarlos en linea y su existencia correspondiente

Por medio de SBI, el Centro de Informacién también puede llevar a cabo el inventario del

acervo bibliografico existente. En la figura 19 se muestra la interfaz de inicio de la

aplicaciéon de inventarios.
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o Modulo de Inventarios de SBI - o IEN

INVENTARIOS

Inventario ‘

Consultar Acervo

Figura 19. Interfaz de inicio de aplicacién de inventarios

MODULO VIRTUAL

Este mdédulo a su vez se divide en dos partes: la de utilerias y la parte mévil. A

continuacion se presentan de manera muy general, ambas partes.

Modulo de utilerias

Su funcién principal es la de poder generar respaldos de la base de datos principal y la
base de datos de control, la cual es invisible para el usuario, pero para el sistema, sirve
para tener almacenadas las configuraciones de los distintos campos disponibles para los

usuarios.

Existen dos formas posibles de generar dichos respaldos, en una se puede programar la
fecha y hora para la creacién del respaldo, asi como la ubicacidn de almacenamiento y
nombre del mismo. La otra forma consiste en crear el respaldo en el momento que el

usuario lo desee, pudiendo elegir el nombre y direccién.
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También se tiene la opcion de poder restaurar a un estado anterior, las bases de datos del
sistema, esto es para prevenir la posible pérdida de informacién por algun percance, que

haya daiiado la base de datos.

En seguida se muestra la ventana de ingreso al mdédulo de utilerias, en la cual se podra
seleccionar el proceso que requiera el usuario, ya sea programar respaldos, crear ahora un

respaldo o restaurar la base de datos, ver la figura 20.

Figura 20. Respaldos y restauraciones del sistema SBI

Sistema Movil

Su funcién principal es la de poder generar consultas para el usuario de SBI como son:
perfil del usuario que inicid sesion, los préstamos de los libros que tiene en el momento, al

igual que las multas, también la consulta de libros virtuales y fisicos que se encuentran

registrados en la biblioteca.
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En seguida se muestra la ventana de ingreso al Mddulo Movil SBI (figura 21), asi como

algunas ventanas de las consultas que ofrece (figuras 22 y 23).

1@ SBI MOVIL

Usuario

04290109

Contrasena

Acceder

Figura 21. Acceder al Médulo Virtual de SBI
En la figura 22 se muestra la ventana de consulta de Préstamos, la cual muestra la

informacién de los préstamos que posee el usuario, proyectando el titulo del libro, el dia

gue lo solicité y el dia que a mas tardar debe ser entregado.
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|51
i seImovL b j = EN, ﬂ
Prestamos Actuales:
Libro: PREPARACION Y EVALUACION DE PROYECTOS

Fecha Solicitado: 2013-12-10 20:49:03
Fecha de Entrega: 2013-12-13 20:49:24

Figura 22. Consulta de Préstamos

En la figura 23 se muestra la plataforma de préstamos de libros que proporciona la
empresa McGraw Hill, desde aqui se puede descargar un libro que haya sido adquirido por
la institucién (ITCG), durante un periodo de tiempo, dicho libro puede ser leido en una

computadora, iPhone, ipad y dispositivo movil con sistema operativo Android.

El enlace a esta plataforma se realizara sélo desde un usuario registrado en el sistema

bibliotecario, y se mostraran sélo los libros que el ITCG compré a la editorial.
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) - N s —

Inicio Busqueda Avanzada Mis Titulos

Bienvenido(a) Santia_

Libros Electrénicos - BUSCAR EN | TODOS -

Biblioteca de libros electréonicos McGraw-Hill

Navegue, seleccione y descargue titulos de nuestra coleccién de
libros electrénicos

Nuevos Libros

Disefic en Ingenieria lMecdnica
Software de Lectura 2= shinls.

Llecanica de Fluidos

Figura 23. Plataforma de préstamo de libros

Conclusiones

El contar con un sistema de bibliotecas del tipo propuesto, apoyaria a la institucion a
fomentar el gusto por la lectura ya que el mismo eliminaria el tiempo innecesario en la
busqueda de algun libro, el usuario podra consultar la disponibilidad de los libros desde su

casa, asi como varios de ellos podran ser consultados de manera digital.

Se tiene contemplado incorporar en el sitio Web, elementos que presenten al usuario
recomendaciones sobre consultas, estadisticas sobre los libros mas consultados por otros

usuarios, etc., con lo que se pretende brindar mejor atencion.

Al contar con la posibilidad de generar estadisticas sobre la consulta de los libros, saber
qué libros son los que mas préstamos generan, aquellos que no tienen actividad, aquellos
cuya cantidad de ejemplares son insuficientes, los temas sobre los que se tiene mayor
interés, etc., el sistema permite apoyar en la toma de decisiones mejorando poco a poco

el servicio proporcionado por la propia institucion.
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La ventaja de tener un sistema como SBI, recae en que los administradores ademads de
contar con un sistema que les permita llevar el control de la biblioteca, contardn con un
elemento que les permita siempre estar a la vanguardia de lo que los usuarios quieren, lo
qgue los usuarios necesitan y se podra tener en cuenta como satisfacer esos deseos. El
responsable de la administraciéon de la biblioteca sélo tendria que notificar a los altos
mandos escolares y se evitaria asi la adquisicién de material innecesario, a la vez que los
usuarios adquieren el gusto por el uso de la literatura, ya que sabrdn que el contenido que

requieren estara siempre a su disposicion.

Se pretende que tiempo después de la implantacion del sistema se vean resultados
positivos sobre el fomento hacia el uso de la literatura bien sea de forma impresa o digital

y que de esta forma el aprovechamiento escolar en los grupos aumente.

GLOSARIO

Apache
Acronimo de “A patch y Server”. Es un Servidor Web de distribucion libre y de cédigo

abierto.

Formularios
Son las ventanas que contienen a otros controles y en ellos se pueden incluir controles de
comando, como botones, cajas de texto, controles para bases de datos, y por supuesto el

cddigo necesario de nuestros programas.

Gestores

Son un tipo de software muy especifico, dedicado a servir de interfaz entre la base de

datos, el usuario y las aplicaciones que la utilizan.
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HTML

Es un lenguaje de programacion que se utiliza para el desarrollo de paginas de Internet. Se
trata de la sigla que corresponde a HyperText Markup Language, es decir, Lenguaje de
Marcas de Hipertexto, que podria ser traducido como Lenguaje de Formato de

Documentos para Hipertexto.

Java
Lenguaje de programacion orientado a objetos que permite ejecutar aplicaciones

dindmicas en Internet.

Open Source

Es un software que puede ser utilizado libremente, cambiado, y se comparte (en forma
modificada o sin modificar) por cualquier persona. Software de cédigo abierto que se hace
por muchas personas, y se distribuye bajo licencias que cumplen con la definicién de

codigo abierto.

Plataforma
Es un sistema que sirve como base para hacer funcionar determinados mdédulos de

hardware o de software con los que es compatible.

PHP
Es un lenguaje de programacionde wuso generaldecddigo del Ilado del

servidor originalmente disefiado para el desarrollo Web de contenido dinamico.

Portabilidad

Es uno de los conceptos clave en la programacion de alto nivel.
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Se define como la caracteristica que posee un software para ejecutarse en
diferentes plataformas, el cddigo fuente del software es capaz de reutilizarse en vez de

crearse un nuevo cédigo cuando el software pasa de una plataforma a otra.

Ruby
Un lenguaje de programacion dindmico y de cédigo abierto enfocado en la simplicidad y

productividad. Su elegante sintaxis se siente natural al leerla y facil al escribirla.

Servidor

Programa que proporciona algun servicio a otros programas (clientes).

Web
Es un vocablo inglés que significa “red”, “telarafia” o “malla”. El concepto se utiliza en el
ambito tecnolégico para nombrar a una red informatica y, en general, a Internet (en este

caso, suele escribirse como Web, con la W mayuscula).
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