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Resumen

La Universidad Politécnica del Valle de México durante la practica cotidiana de la docencia se
presenta un intercambio de experiencias y estrategias de aprendizaje en donde un equipo de
docentes que imparten las asignaturas de un mismo cuatrimestre, trabajan un esquema de
Evaluacién Participante con el objetivo primordial de lograr un aprendizaje significativo en los
alumnos. En el siguiente texto, se da cuenta de algunos antecedentes tedricos sobre la
Evaluacién participativa. Posteriormente, se explica la metodologia que se ha empleado
tanto para dar seguimiento al desarrollo tecnolégico de los proyectos como para llevar a

cabo el proceso de evaluacién y cordinacidon con Moodle.
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Abstract

Polytechnic University of the Valley of Mexico during the daily practice of teaching an
exchange of experiences and learning strategies where a team of teachers who teach the
subjects of the same quarter , work Participant evaluation scheme with the primary objective
of presents achieve meaningful learning in students. In the following , he realizes some
theoretical background on participatory evaluation . Subsequently, the methodology has
been used both to monitor the technological development of projects and to carry out the

evaluation process and cordinacién Moodle explained .

Palabras Clave / key words: Evaluacién, Modelo de evaluacién, instrumentos, criterios,

actividades, Moodle / Evaluation Model evaluation instruments, criteria, activities, Moodle.

1. Introduccién

En la actualidad la educaciéon es un desafio para todos los actores involucrados en
impartir conocimiento, al referirse a las instituciones educativas de nivel superior, estas
deben contar con un conocimiento amplio y claro de los procesos que se llevan a cabo en el
modelo educativo que le corresponde, en donde el conocimiento de estos modelos permite
al personal académico tener un panorama de cdmo se elaboran los programas, de su
operacion y los elementos significativos que lo conforman y una vez que el docente tenga
este conocimiento, estard en condiciones de distinguir los elementos que intervienen en la
planeacion de la asignatura y la planeacion de evaluacién que imparte, obtener resultados
mas o6ptimos en el aula con el seguimiento que lleve de forma cotidiana, y de esta manera

lograr la sistematizacién del proceso ensefanza-aprendizaje.
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El desarrollo del presente articulo, explora una forma de evaluacién que pretende
integrar el trabajo de las materias que forman la reticula de un cuatrimestre en un solo
proyecto que permita retroalimentacién continua del trabajo por parte de todos los docentes
involucrados, propiciando una dinamica de trabajo colaborativo en donde todos los

integrantes participan a través del uso de la plataforma Moodle.

1.1. El caso de estudio: la Universidad Politécnica del VValle de México

La Universidad Politécnica del Valle de México (UPVM), es un Organismo Publico
Descentralizado de Caracter Estatal, con personalidad juridica y patrimonio propio y forma
parte del Sistema de Universidades Politécnicas de la Secretaria de Educacion Publica (UPVM,
2015). En la UPVM se utiliza un modelo de evaluacidn por competencias el cual se
caracteristica por encontrarse en funcion de una globalizacién humanista. Este surge en la
UNESCO, con base en la Declaracién Mundial sobre la Educacion Superior en el Siglo XXI:
Visidén y Accidn, en la que se propone un nuevo modelo educativo centrado en el estudiante

(Ferrer, 1999).

Asi pues, al inicio del cuatrimestre 01-16, se retomo la idea de que los alumnos
desarrollaran trabajos bajo un esquema de investigacion aplicada que permitiera poner en
practica aquellos conocimientos adquiridos en las materias de quinto cuatrimestre. Se trata
de un trabajo multidisciplinario en el que cada uno de los docentes titulares de cada materia
se compromete a aportar los recursos necesarios para alcanzar los objetivos de cada equipo;

adoptando una nueva forma de evaluacion.

2. Antecedentes del Modelo de Competencias

El modelo basado en competencias es el utilizado en la UPVM por consiguiente es
importante mencionar que este modelo segun el Instituto Politécnico Nacional (2004) se

caracteriza principalmente por:
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e La construccion que hacen los estudiantes de su propio conocimiento disefian y
definen sus propias trayectorias e intensidades de trabajo con el apoyo y la guia de
sus profesores.

e La flexibilidad de planes y programas que reconocen las diferencias y requerimientos
de los estudiantes.

e La distribucion del tiempo que los docentes dedican a la planeacién y el disefio de
experiencias de aprendizaje.

e El desarrollo armdnico de todas las dimensiones del estudiante la formacion en los
contenidos en donde se fomentan conocimientos propios de la profesidon, y los
conocimientos basicos que proporcionan las herramientas intelectuales esenciales
para el aprendizaje permanente y la resolucion de problemas complejos.

e El compromiso con la difusién y el fomento a la cultura cientifica y tecnoldgica, por lo
gue intensifica sus esfuerzos a efecto de que la sociedad reconozca la importancia del

conocimiento tecnoldgico en el impulso al desarrollo y bienestar social.

El trabajo interdisciplinario en el Modelo Educativo Basado en Competencias es una
parte imprescindible; alumnos y profesores buscan integrar materias tedricas y practicas en
la solucidn del problema que han elegido. La formacién con base en competencias conlleva
integrar disciplinas, conocimientos, habilidades, practicas y valores. La integracién disciplinar
es parte fundamental de la flexibilizaciéon curricular, particularmente de los planes de
estudio, en aras de formar profesionales mas universales, aptos para afrontar las rapidas

transformaciones de las competencias y los conocimientos” (Alvarez, 2001).
3. Antecedentes de la Evaluacidon participativa

La evaluacidon aparece como un campo emergente en la educaciéon. Surge como un
remplazo cientifico de la simple aplicaciéon de los exdmenes durante la transformacion de
industrial de los Estados Unidos (Diaz, 1982). Sin embargo el concepto de evaluacidn nace
con Henri Fayol en 1916 con su Administracion General e Industrial, que establece los

principios generales de la administracidn; que pasan a ocuparse en la educacién como
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principios didacticos debido a que el trabajo del docente consiste en planear, realizar y

evaluar.

La evaluacion participativa segin el manual de la participacién de actores humanitarios
(Cabrera, 2006) se define “como una evaluacidon en la que los actores implicados en el
proyecto, desde miembros de equipo del proyecto hasta miembros de la poblacidn, tienen
una oportunidad para ofrecer sus comentarios y sugerencias sobre el proyecto y si procede,
para influir en su desarrollo o proyectos futuros. Mas alla de esto, también evalla el nivel de
implicacion de los actores en el proyecto y la forma en que se ha implementado la estrategia

para la participacion.”

El proceso evaluativo tal como aqui se concibe no lo puede realizar el maestro o
profesor Unicamente. En teoria, el maestro o profesor y los estudiantes, todos y cada uno,
son los protagonistas del proceso evaluativo de los aprendizajes, pero ademads participan
también otros miembros de la comunidad educativa, sobre todo los adultos significativos
para el escolar (los padres y representantes de cada alumno); en este sentido, la evaluacién
se convierte en un aporte sustancial para el desarrollo de la personalidad de los individuos
inmersos en el proceso de la ensefianza, aprendizaje que es completo cuando el estudiante

lo asimila y se opera en él una transformacién positiva.

3.1. Aplicacion de la evaluacidn participativa en la UPVM.

El primer reto a la hora de plantear los problemas de investigacién, fue sensibilizar a
los alumnos sobre la importancia de observar al entorno para definir qué necesidades
pueden cubrirse a partir de soluciones de hardware, se contemplan entonces las
caracteristicas de las zonas cercanas a la UPVM, es decir la franja que comprende la region
noreste del Estado de México, colindando con municipios como Coacalco, Tultepec vy
Cuautitlan; regiones urbanas que se distinguen por sus actividades industriales, comerciales y

educativas.
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Los alumnos van proponiendo problemas de investigacion a partir de una lluvia de
ideas en la que los integrantes del equipo argumentan sus razones para elegirlo,
posteriormente, también debaten sobre sus habilidades para desarrollar las posibles
soluciones y después los docentes formaron un equipo de trabajo en el que a través de
juntas semanales, se debatia sobre los parametros de integracién del trabajo, asi se definié
qué competencias habia que desarrollar en el alumno, se marcaron los tiempos de desarrollo
y entrega de avances del trabajo, se establecid una dindmica de evaluacién continua y

participativa en la que los propios alumnos protagonizaron un papel activo.

La siguiente figura representa una opcién, que denominamos evaluacion participativa,
experimentada con estudiantes universitarios, en la cual los juicios valorativos son
elaborados conjuntamente por los estudiantes y el profesor.

Autoevaluacidn Coevaluacion

Evaluacidn
Participativa

Heteroevaluacion

Figura 1. Esquema de Posadas Alvarez Rodolfo sobre la Evaluacion Participativa (Alvarez,
2001).

Al término de cada unidad de aprendizaje, se le pidié a cada alumno de cada uno de
los equipos, que se evaluara de manera individual, posteriormente se les solicitd otra
evaluacién por equipos de trabajo, lo que el autor llama cooevaluacién intragrupo. En el
trabajo de evaluacién por parte de los alumnos, se contempla la coevaluacidn intergrupo. Por
su parte, los profesores pusieron en practica lo que el autor Ilama heteroevaluacion,
tomando en cuenta la autoevaluacidn y la cooevaluacién, coordina el andlisis y la
interpretacion de los resultados en conjunto con los estudiantes. Para llevar a cabo la

metodologia de evaluacién mencionada, se creé un instrumento de evaluacién integral; a
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través del cual se pueden otorgar calificaciones numéricas. Dicho documento fungié como
una referencia obligada durante todo el cuatrimestre, ya que pudo emplearse como una guia

de trabajo.

La primera parte del documento integra todos los elementos del protocolo de
investigacion, explicando aspectos especificos del titulo, planteamiento del problema,
objetivos, revisidon de la literatura relacionada con el problema de investigacidn, justificacidn,
hipdtesis, marco tedrico, analisis de resultados, factibilidad y pertenencia y referencias. El
objetivo de esta seccién del instrumento es garantizar que los alumnos cuenten con los
argumentos pertinentes para consolidar su proyecto desde los principios de la investigacion;
la consulta de fuentes documentales, el andlisis y la reflexiéon sobre distintas perspectivas,
gue finalmente deben proyectarse en el producto final.

La segunda parte se refiere al aporte informatico del proyecto donde se evaltan los
elementos tecnoldgicos con los que se ha desarrollado el proyecto; plataformas de software
y hardware. Se consideran las metodologias de analisis y disefio de sistemas, arquitecturay la

documentacion sobre operacién e instalacion.

La tercera parte es la que concierne a la evaluacién de la Exposicidon oral, aqui se
valoran las habilidades de comunicacién de los integrantes del equipo, se evalian aspectos
de la comunicacién verbal y no verbal, para finalmente valoran los elementos de un cartel
gue debe contribuir de forma innovadora a la presentacién del proyecto, destacando de
forma grafica la informacion mas significativa, como los beneficios del proyecto en donde el

formato de la evaluacion se muestra en el Anexo 1.

4. Antecedentes de Moodle

Segln Betegon, 2010 “la plataforma virtual Moodle nace el 20 de agosto de 2002 para
apoyar una filosofia de comunicacion y aprendizaje online. Moodle, que significa Entorno de
Aprendizaje Dindmico Orientado a Objetos y Modular (Modular Object-Oriented Dynamic

Learning Environment), se define no sélo como un sistema de gestién de cursos (un paquete
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de software disefiado para ayudar al profesor a crear facilmente cursos de calidad en linea),

sino como un medio de aprendizaje capaz de estimular al alumno”.

Moodle en la actualidad facilita agregar varios y diferentes tipos de medios para el
desarrollo de actividades interactivas en sus aulas virtuales como los foros, cuestionarios,
salas de chat, wikis, diarios, consultas, lecciones, tareas, entre otros. Es importante
mencionar que bajo una concepcidn constructivista, el aprendizaje se conceptualiza como un
proceso activo de construccion o reconstruccion del conocimiento por parte de los
estudiantes y la labor del profesor es la de mediador que promueve ese proceso interno

(Klingler y Vadillo, 2001).

4.1. Utilizacion de Moodle para coordinar los trabajos en los que se aplica la evaluacién

participativa en la UPVM

En la actualidad las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién (TIC), e Internet,
ha conducido a la ensefianza universitaria hacia el uso de las denominadas plataformas
educativas virtuales, esto ha provocado un cambio de los roles profesor- alumno que,

tradicionalmente se basaban en:

- Rol del profesor: disefiar, estructurar, gestionar y evaluar todo el proceso de

formacidn, a través de la mera exposicidn de sus conocimientos.

- Rol del alumno: reproducir los conocimientos adquiridos y transmitidos por los

docentes.

En la UPVM se utiliza Moodle para la coordinacién de los proyectos, por ejemplo en la
materia de Base de datos se estructura el curso con las diferentes unidades de las que se

compone el programa de estudio como se muestra en la siguiente figura.
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DESARROLLO Y DISENO DE BASES DE DATOS

Pagina Principal (home) » Cursos » Miscellaneous » msc-103
- navegacion FIE buscar foros =
DESARROLLOQ Y DISENC DE BASES DE DATOS ~ Unidad 1 Unidad 2
) ) ) ) ) ) Pagina Principal (home)
Unidad 3 = Unidad 4 Unidad 5 Unidad®6 Unidad 7 = Proyecto Final ® i hogar (area personal) Blisqueda avanzada (7)
Material de Apoyo b Paginas del sitio
b Mi perfil ultimas noticias [
- ¥ Curso actual Afiadir un nuevo topico
DESARROLLO Y DISENO DE BASES DE DATOS - 103 (tema)...
Asignatura: MSC-103 b Participantes (Sin novedades atin)
. N b Insignias
Introduccion a Desarrollo y Disefo de Base de N . =m
DESARROLLO Y eventos proximos
Datos -
DISENO DE BASES No hay eventos proximos
Objetivo de la Asignatura DE DATOS
) ‘ » Unidad 1 Ir al calendario. ..
Temario de la Asignatura b Unidad 2 Nuevo evento...
nida
Actividades de Aprendizaje b Unidad 3
— b Unidad 4 actividad reciente = &

Figura 2.Pantalla de la estructura de un curso en Moodle

Para la ultima fase del proceso de evaluacidn de la materia se cuenta con una rubrica
para poder calificar cada uno de los aspectos que se necesitan como se muestra en la figura,

ademas estos aspectos tienen una ponderacién en las actividades que entregan los alumnos.

DESARROLLO Y DISENO DE BASES DE DATOS

Pagina Principal (home) » Cursos » Miscellaneous » msc-103 » Proyecto Final » Proyecto Final

Proyecto Final

Proyecto Final de la Materia de Base de datos

Valor del Caracteristicas a Cumplir
reactivo
5% Datos de identificacion de la proyecto. Titulo de la proyecto y autor.
5% Introduccion. Expresa brevemente el contenido del proyecto, incluyendo el

problema a resolver, asi como la descripcion de los conceptos de Base de Datos
utilizados en el disefio de la solucién

15% Disefio de Base de Datos Relacional. Incluye un diagrama E/R y un diagrama de
clases dela base de datos

15% Nommalizacién. Incluye la normalizacion dela base de datos

15% Disefio. Incluye un diagrama de flujo o algoritmo identificando claramente
los atributos, métodos y relaciones en el programa.

15% Cédigo. Incluye un ejemplo delos principales proceso

10% Pruebas. Anexauna seccion de pruebas donde presenta ejemplos del funcionamiento
de los programas

10% Bibliografia. Presenta al menos 5 bibliografias en formato adecuado

10% Eficacia_ El programa resuelve el problema planteado.

Figura 3. Pantalla de rabrica para la evaluacion de proyectos
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Los alumnos en cualquier momento pueden acceder a revisar sus calificaciones y
también a la vez consideran los comentarios que los profesores realizan sobre el trabajo que
elaboraron. Esto representa una retroalimentacidn instantanea entre los estudiantes y los
profesores, para que este proceso pueda darse manera clara. La siguiente figura muestra la

forma en que el profesor puede ver o calificar los proyectos.

Sumario de calificaciones

Participantes 21

Emviados 5

Hecesita calificarse 5

Fecha de entrega sabado, 15 de agosto de 2015, 01:00

Tiempo restante La tarea ha vencido

ersCalificar todas las entregas

Figura 4.Pantalla para la entrar a ver o calificar los trabajos enviados

En la siguiente figura se muestra una tabla para que el profesor pueda revisar los

proyectos, calificarlos y realizar los comentarios respectivos a los alumnos.

Proyecto Final

| Eviosdearchive | Comentarios alenwio  [ltima modificackén (calificacién) | Comentarios

Figura 5.Pantalla para ver, calificar y comentar los trabajos enviados.
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Los profesores involucrados en la evaluacion participativa pueden tener comunicacién

a través de los Foros que se configuran en la plataforma como se muestra en la siguiente

DESARROLLO Y DISENO DE BASES DE DATOS

Pagina Principal (home) » Cursos » Miscellaneous » msc-103 » DESARROLLO ¥ DISERO DE BASES DE DATOS » -

Novedades

Maostrar respuestas snidadas  * Maver ests discusidn & ... ¥ WMaver
Foro para la Evaluacion Participativa
de Admin SIED - martes, & de marzo de 2016, 22:09

Bienvenides al Fore Para la Evaluacién Participativa

Editar | Borrar | Responder (réplica)

figura.

Figura 6.Pantalla para la comunicacion mediante Foros

5. Conclusiones

La evaluacién participativa responde fundamentalmente a la solucion de las
necesidades en la UPVM, con este tipo de evaluacién se le puede dar validez a los resultados
obtenidos en las asignaturas y ademas los Directores de Divisién y Presidentes de Academia
pueden contar que los resultados obtenidos son validos. Por otra parte los docentes también
consideran a la evaluacién participativa como una herramienta que les facilita la planeacion

de la materia y de evaluacién clase con apoyo de los demas docentes.

Mediante las herramientas informaticas como Moodle, el proceso de evaluaciéon
participativa ha dado resultados positivos en la UPVM. La comunicacién que se percibe entre
docentes y alumnos es de mejora, al contar con un referente en todo momento de lo que se

le evalla.

Cabe mencionar que el docente ahora dispone de una herramienta para suplir
carencias en la administracién de su trabajo que coadyuva al perfeccionamiento de su labor,

porque en todo momento se encuentra en comunicacidn con sus compafieros docentes y
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con los alumnos, a través de los mecanismos que le proporciona el sistema. Por lo tanto se
reconocen claramente cinco puntos fundamentales como son: lo que se va a evaluar, porque
se va a evaluar de esa forma, como se va a comunicar lo evaluado, como se va a reflejar la

informacién obtenida y con qué instrumento se evalua.

Lo anterior resulta en que los alumnos se direccionen efectivamente para saber cémo
actuar, que actividades tiene que realizar, sus valoraciones y aprendizajes que obtendrdn a lo

largo del curso.

El objetivo de este trabajo de investigacidon es compartir el cambio metodolégico de
evaluacién que sufrié la UPVM (especificamente en la Divisidon de Informatica), en la forma
de integrar en un solo proyecto, la evaluacidon de cuatro materias del tercer cuatrimestre. Sin
embargo, este cambio se ha realizado dentro de los pardametros de evaluacién permitidos en
la Universidad, pero adaptdndose a las nuevas tecnologias y presentandose a la sociedad
como una idea del mejoramiento acorde con las instituciones modernas y en constante

evolucion.
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7. Anexos

Anexo 1. Instrumento utilizado para la evaluacién participativa

Formato de evaluacion

Fiefieja | EETECCION y rECOpi@SOn de I8 informsden | 2
o interes.
Los mutores del proyecio se spoyan del marco (3
tedrico para sustentar su trabajo
Anslisis de resultados.

Utiliza metodos cumntitativos yfo cuslitatives parm el | 2
mralisis = interpratacion de los resuftados.
El rechazo o acepiacion da kafs) hipotesis se resliza | 2
con oEse i mnel & intarpretacion de los
resultados obtenides.

Factibilidad y pertinencis.

Froceso ce evaluacon:

1. Asignar pumtos cads Criterio, TOMENDo &N CUENTE & VEIOr de referendia que reprasents el
puntaje mEkmo

2. Calouler puntaje obtenido

3. La evaluacian o proyecio serd la suma o puninje de todos los criterios.

Protocodo de investigacion impreso en formato APA con los siguientes slementos:

Concepto Walor Evalus=oon Utiliza ehementas y recursos tACchicos congruentas, (2

El titule El thulo debe ser congroente con el |2 Ex financiersmants factisie de producic o Gevar s | 2

cesarrollo del proyecto, debe ser ilustrativo, debe cabe.

proyeciar dems Cmras y tener como mixima 12 Contribuye al ‘h'tullzc'nienbo de la investigacion, | 2

pailaioras. cesarrolle  tecnoldgico e innowacion  de 2

Flantesmiento del problema: universidad, sector productive o ks comunidad.

Analiza a solucion de un problema o necesicad real. | 2 Co_r'.riD_Jye B mejorer Ia COW!P'EE'JUiI‘I_!C o a2

Descrice i pomiEcion & que va dir 2 universidad, el sector productive o comunidad.

Mencona los bensfidos que amojara el desamallo | 2 El desamralio del proyects permite la winoulscicn de | 2

o=l proyecta. Ila uriversidsc com el sector productivo y la

Oibjetivn gereral y objetivos especificos. £omuriaad u atras sactores

Fraciza con clariced ks propositas s cumplr con &l | 4 Ez una afternativa tecnologicaments viable. 2

desarrolio del proyecto Referencias. 2

Revizion oe |= litersturs reiscionsds con &l Maximo de puntos 50

probiema de investigacion

Inwestiza y Expone |8 informacian soore proyectos | 2 X .

smilares. Aporte informatico

Se mencionan |as aportaciones ce| prototipo score | 2 q
10 que ya exists cnnupfn _ Waskor Eunluscion
JustRcacan: Flantes una nusva o mejar farme 92 | L Evaluara Ia plataforma de software en i cual st a

desarrollago el prototipo considera |a vigenca ce s
platarormia, Is seguricad de la misma, i

ad 2 dicha plataforma y su esquema de
istripucion {Licencismisnto propistario o codigo de
fuente anierts).

Evaluara la platafiorma de handwans &n cusl es capaz | 4
die ejecutarse el prototipo. Se considera 5 el sistema
52 sjensts con dependanda o independencis de
sistema operativo de la pobiacian ohjativo o is
mplicacian, asi como su transportabilidad entre
plataformas.

En &ste punto = svaiuars bejo cudl de s 2
m:tncolngfu:—c: analiziz y & s=fio de sistemas = ha
sesarrollago Is aplicacion

Se aysluard |a srquitectura el sistema, asicomo i [ &

solucionar un prodlemae, demanda o necesidad
geteciada

Expone cofmectsmente |as razones por las ossles |1
cesarrollo & proyecio.
Hipotesis. Factibies o evauas mediante 2 | 2
informacian cue se obtisns
For madio de estas e obtiene 18 conclusicn acerca | 2
el problzma o necesicad & resobver.
Hay congrusnca entre ks objetivos planteagos y el | 2
estanlecimiznto de la hipdtesis
Marco tedrico.

Muestra la deteccion, obtencion y rewision de | 3
literabura congrsente con kas elementas tecricos del
prayecto.

Torma en gue el Sistema abords I8 solcion para el
probiema plantesdo, ademas de la facilided para

wtilizar a1 prototipe.
Se evaluara la docsmentacon Oe Instalsaon [en oz | =
cmsos que aplique B instalacion) y uso del sistema.

[manuales de operacién, instamcitn, =tc)
Maximao de puntos posibles 20

Exposzicién oral [Habili de comuniczcién)
Comcepbo Wabor [
Domina «l tema y proyeca sepunicad on a

exposician
Fresenta clarided en s exposician.

Wtiliza wn lemgusje tEcnico-ci=ntifico correcto ¥
congruente con el proyecto.

Su COMURLCACIAN R verbal es adecunda.
ica, proxemica, gestos, ademanes,

Lainformadion sxpuests £5 congruents con Io =
presentaco en e protocoic.

MExime de puntss posibles 20

Cartel.

Comcepbo Wador Evmlusscidn
Fresenta Ia informaccn releveants o=l proyecto de z

manem clra y concisa.

Fresenia inNOVAOAN en ia estructars y Gsene del z

carte

Se utiliza como Ln medio eficaz pars I prezantagon | 2
y explicacion del proyecto.
Comtribuye & la comprobacion practics oe ks 2
oiojetivas, hipotesis y metas plantesdas
PiEximo de purtos posibles 10

Publicaci PAG

Comcepbo Evmlusscidn
Frotocolo Impreso

Expeosicon oml (promedio de In exposicicn amocs
Bmutores, semiin corresponds) 20

Cartel y prototioo 20 10
TOTAL (MAGmD G punto: ootermoos] 100

Bld

[[c=sticasiar ot |




