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Resumen

En las carreras de ingenieria en informatica se imparten las materias de comercio
electronico (TWG-1304), programacion Web avanzada (TWG-1305) tépicos de base de
datos (IFF-1026), desarrollo de aplicaciones Web (IFD-1010) y Taller de base de datos
(AEH-1063) de las cuales la importancia radica en que ahi se emplean herramientas para
generar graficas y que para que sean llamativas en los resultados que se desean reflejar se
utilizan técnicas de graficas (aunque para este caso graficas animadas) que toman la
informacién de las bases de datos bajo cualquier sistema, es muy importante la
generacién de éste tipo de graficas por el impacto que pudiesen tomar al momento de
procesar la informacion y tomar decisiones, sin embargo al momento de elegir alguna de
las librerias disponibles para le elaboracidn de una grafica existen multiples opciones, pero

a su vez surgen inconvenientes sobre el costo que cada una tiene para utilizarla asi como
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su rendimientos es por ello que se presenta la utilizacion de un script de java que permite
basandose en ejemplos ilustrativos su utilizacidn y que permita favorecer la toma de

decisiones al momento de generar grdficas animadas.

Palabras clave: Librerias, FusionCharts.php

Introduccion

Hoy en dia existen muchas librerias que se utilizan en la generacidon de reportes para
graficas pero al momento de hablar de graficas animadas a pesar de que existe diversas
librerias para proyectar la informacion tomada de una base de datos es muy complejo en
ocasiones entender su funcionamiento debido a que a pesar de que existen pequefios y
sencillos tutoriales para saber cémo se utilizan es aun complejo pues sélo se explica de
forma muy general su utilizacidon pero no se observa con un sistema puesto en marcha su
funcionamiento para éste caso se utilizara una libreria de software libre ya que permite
se pueda modificar al gusto de uno en base a las necesidades que mas le convengan a uno
dependiendo las necesidades que en ese momento se tengan ya sea al momento de dar
clases (como docente) y requiera basarse en un ejemplos para demostrar su utilizacién, o
si tenga la necesidad de dar a conocer no sélo que es lo que hace la libreria si no denotar
los alcances y limitaciones, o también si desea demostrar en donde se pueden aplicar, en
qgué casos, en qué tipo de sistemas en tiempo real y como interacciona con las bases de
datos como es el caso de la libreria que se utilizara FusionCharts.php, eso es para el caso
de docentes que deseen aplicarlo en cuales quiera de los casos mencionados
anteriormente. Sin embargo seria de mucha utilidad también para alguien que se dedica a
programas sistemas y al momento de la toma de decisiones requiere de la utilizacién de
formatos de salida por lo que conocer de forma répida por medio de ejemplos que es lo

gue si se puede hacer y lo que no con una libreria como FusionCharts.php y otra permea
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los tiempos y mejora las apariencias en sus reportes, pues es muy comun que en la
creacion de un sistema web cuando se esta programando se lleven a cabo varias pruebas
para ver qué es lo que hace y cual libreria o clase convendria mas para lo que uno esta
buscando, por ello contar con informacidn oportuna para su correcto cumplimiento es de
vital importancia para toda la comunidad (Cuerpo directivo, docente, no docente, publico
involucrado en el drea y alumnos) permitiendo obtener multiples beneficios haciendo con
ello una manera mas eficiente y cdmoda permitiendo ahorro de tiempo al contar con la
informacién que se presenta en éste articulo donde por medio de un ejemplo practico se

observa la utilizacion de dicha libreria (FusionCharts.php).

Metodologia.

El desarrollo de éste proyecto tiene un enfoque cuantitativo porque se pretende
intencionalmente demostrar como utilizando (correctamente) la libreria FusionCharts.php
se pueden generar grdficas animadas en tiempo real tomadas de una base de datos vy
explicar detalladamente como se alimenta, cdmo se utiliza la libreria de software libre
(FusionCharts.php) tomando informacidn de la base de datos que trabaja en tiempo real y
dicha informacidn sea transformada a gréficas animadas; Las condiciones detectadas en el
planteamiento del problema y antecedentes seran consideradas, para que estas
condiciones sean utilizadas y saber si sabiendo utilizar dicha libreria permite tomar la
informacién y graficarla, al mismo tiempo que esas graficas serviran para la toma de
decisiones para éste proyecto en especifico, siendo éste proyecto muy especifico pues se
detecto la variable a medir : Graficacién de total de alumnos por carrera siendo ésta la
variable dependiente e independientes a medir que seria total de alumnos por carrera a

graficar:

Publicacion # 02 Julio-Diciembre 2014 PAG



Revista Iberoamericana de Produccion Académica y Gestion Educativa ISSN 2007 - 8412

Variables Se puede Variables
Dependientes graficar Independientes
Gréfica total de Genera gréfica Total de alumnos por
alumnos por carrera. animada. carrera.
e >

El proyecto de investigacidn esta basado en estudios correlacidnales debido a que
se pretende responder a preguntas de investigacién que asocia variables utilizando un
patron predecible que en este caso es la libreria FusionCharts.php. Como por ejemplo si
éEs posible generar con facilidad una grafica animada en tiempo real tomando
informacién de una base de datos utilizando la libreria FusionCharts.php apoydndose en
ejemplos demostrativos desarrollados en ésta investigacion? Por lo que de esta manera se
pretende no solo dar respuesta a las preguntas de hipodtesis anteriormente planteadas
sino también evaluar el grado en que se asocia la variable dependiente aqui planteada con

la independiente.

Para medir las variables a correlacionar, la informacién procederd de Ia
aplicaciones generadas (programadas) para probar si por medio de una buena explicacién
de la libreria FusionCharts.php se puede generar una grafica en tiempo real tomada de
una base de datos y comprobar por medio de los formatos de salida (graficas animadas
en éste caso serd por carreras) si es posible o no efectuar tal aplicacién. Para el caso de
éste proyecto la muestra estd definida en la unidad de analisis como la libreria

FusionCharts.php que permite salvo su buen uso y aplicacién generar graficas animadas.

Para la seleccidén de la muestra se considerd la muestra no probabilistica por que

para ésta investigacion se requiere de comprobar lo que se puede hacer y no con la
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libreria (FusionCharts.php) de generacién de reportes en cuestion en conjunto con la
facilidad de los ejemplos demostrativos aqui empleados para el buen uso y manejo de la
libreria antes mencionada, por lo que claramente estd definida la forma en cémo se
seleccionara la muestra. El objetivo es que al considerar la seleccién antes mencionada se
sometan a un proceso de evaluacién para de esa forma medir la variable del proyecto aqui
planteadas y dar respuesta a la hipotesis de forma contundente basada en la libreria

utilizada en la generacién de graficas animadas.

FusionCharts.php

Esta libreria ....

Ahora se intentard por medio de ejemplos ilustrativos demostrar su buen uso y
aplicacion de la libreria queriendo generar graficas para un sistema escolar que despliega

el nimero de alumnos que existen en cada carrera.

Para ello se parte de que se cuenta con una base de datos y sus respectivas tablas,
la base de datos se llama hispano y las tablas de donde se tomaran los datos se llaman

activo, activo2, activo3, activo4, activo5 como se observa:

Bave de daton

hispana (14)

et
e
1o Al Baena
- Hctvok

Lo primero y mas importante que debemos saber es que se debe establecer la
conexidn ante todo pues si se trata de generar graficas en tiempo real conectadas a base

de datos remotas debemos especificar los siguientes argumentos:
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<?php require once('../../Connections/Aictivos3.php'); #>

Se coloca esta linea por qué se hace el llamado a un archivo externo que contiene
los datos de la conexién (cuando se coloca ../../ Indica que se encuentra esa carpeta y
archivo en dos subniveles por arriba de la carpeta principal), como se puede observar ese
archivo externo esta en la carpeta Connections y dentro de esa carpeta hay una que se

llama Activos3.php y en ese archivo se tienen los siguientes argumentos:

fhostname

#database
SUIEINAEN
spasaword_ Vo
sActivoa3d = mysql_pconnect ($hostname Activos3, susername Activos3, Spasaword Rctivesd) or trigger error(myagl_error(),E _USER_ERROR) ;

Para este caso se especifica que nuestro servidor se localhost, la base de datos se
llama hispano (como se indicé anteriormente), el nombre de usuario es root (el nombre
de usuario es definido por el administrador del servidor web cuando se crea la base de

datos y lo mismo sucede con la contrasefia) y para éste caso la contraseiia no tiene.

Una vez hecho esto también se debe especificar la ruta de donde se tomara la
libreria que es el tema en cuestién y que nos permitird usarla posteriormente para

generar las graficas animadas deseadas, y los argumentos son los siguientes:

remquire once (™. ./ .. /J53/FusionCharts.cho™) »

Como se observa la libreria FisionCharts.php se encuentra dentro de la carpeta JS
que esta dos subniveles por arriba de la carpeta principal (en este caso la carpeta principal

se llama hispano).
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Una vez hecho esto se tiene todo listo para poder trabajar, lo primero que se debe
de hacer es inicializar las variables que van a obtener el dato numérico que se necesita
para graficar, como se comentd al inicio que las graficas son generadas en tiempo real en
base a una conexion de la base de datos (ya se explicd anteriormente el tema de la
conexién) se debe hacer una consulta a la base de datos y en base a los resultados de esa
consulta se obtendrdn los datos que se desean graficar y con eso se obtiene un dato de la

base de datos en tiempo real, a continuacidn se colocan los siguientes argumentos:

Como se observa en el cddigo anterior se hace una consulta (select) para que
cuente (count) el total de los campos existentes en serialemp (en este caso tiene los
numeros de control) que es una campo que forma parte de la tabla activo y todo ello lo
almacene en la variable totall, toda esta consulta (Squery.- ejecuta un conjunto de
resultados como un objeto) se almacena el Sresultl utilizando mysql query(devuelve

valor verdadero) y por ultimo Mysql fecht array(Sresultl) almacena en la variable
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Svaloresl el resultado del la consulta inicial, se debe utilizar Mysql fecht_array para
poder recuperar los resultados de la consulta anterior en un array asociativo y de esa
forma poder manipular la informacidon derivada de la consulta, de la misma forma se

efectia el mismo procedimiento para las tablas activo3, activo4,activo5.

Como vya se tiene el resultado de la consulta en las variables antes mencionadas
qgue fueron tomados esos datos de la base de datos por medio de la conexion previamente
establecida, ahora se procede a almacenar esa informacién en una variable php para que

después se pueda utilizar como se observa en los siguientes argumentos:

svaloresl["totall”

. 1271

La variable php es SintTotalAniol y en ella se vacian los resultados de la primera
consulta (Svalores1[“totall”]) de la misma manera aplica para las demds consultas

efectuadas para cada tabla.
La sentencia SstrXML sirve para concatenar los parametros finales para el grafico,
sin embargo se debe inicializar primero como se observa a continuacion:

SatriML = "";

Una vez que se inicializd se procede a capturar informacion en dicha variable como

se observa:

Con la sentencia chart caption se colocan los encabezados o titulos que llevaran las

graficas o en este caso las barras (animadas) que se formaran, para éste ejemplo se hace
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referencia a los nombre de las carreras de que estd compuesto el sistema escolar (lic.
derecho, lic. pedagogia, lic. psicologia y lic. Informdtica Administrativa), por ultimo se
colocan las sentencias que dardn color (bgcolor), tamafo de letra (basefontsize),
desplegar los valores (showvalues) que éste caso fue uno solo pues es una sola linea de
titulos la que se captura, y en el parametro del lado del eje de la X (xAxisName) la leyenda

No. de alumnos, todo esto se puede apreciar en la siguiente salida:

Lic. Dereche Lic. Pedagogia Lic. Psicoloagia Lic. Inform. Admtva.

Mo de sl

Como se puede observar a pesar de estar en lugares distintos las leyendas tienes las
mismas caracteristicas de tamafio y color pues estan como se observd anteriormente

sobre la misma sentencia SstrXML.
Ahora se procederd a dibujar las barras (animadas) que desplegaran los datos del total de
alumnos por carrera (que se hizo en la sentencia de la consulta utilizando un count)

utilizando los siguientes argumentos:

tnada="";

$3tr¥ML .= "<set label = '$nada’' alus ="" = 'ER1QOO" J&U:
S3triML .= "<set label = 'snada' alus ="" = O0FF' J/=";
$3tr¥ML .= "<set label = 'snada’ alus ="" = gED1&" />":
$3tr¥ML .= "<set label = '$nada!' alue ="" = "FFBROO' />";

La variable Snada de php sirve para poder almacenar alguna leyenda o dato numérico que
se desee desplegar (p.e Snada=Lic. Pedagogia;), por ejemplo se pudo haber colocado el

nombre de cada carrera debajo de cada barra por ejemplo:
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lic pedagogia

Pero se prefirié que las leyendas se colocaran arriba (como se explicé anteriormente) por
lo que la variable Snada queda vacia, al quedar vacia simplemente no se despliega leyenda

alguna por debajo de cada barra (como se observara mas adelante) .

Ahora la variable SstrXML desplegara la leyenda que podria llevar por debajo de cada
barra (animada) que se vaya a desplegar y que como se explicé anteriormente no se
colocard nada, después en value se desplegard lo que contenga cada variable
SintTotalAniol que es producto del resultado de la consulta hecha anteriormente,
pasando ahora a elegir un color para la barra que se dibuja y con eso diferenciar entre una
carrea y otra (una barra y otra) el total de alumnos por carrera aqui representados

utilizando color="EA1000”;

Por ultimo se cierra la etiqueta chart:

F3tr¥ML .= "</chart>";

Ya para terminar se renderiza la imagen animada que se va a presentar que es la gréfica

en cuestion utilizando los siguientes argumentos:

echo ("<center>");
echo renderChartHIML("../../imagen/Column3D.swt™, "",&str¥ML, "ejemplo™, 420, 450, false):
echo ("</center>") ;
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Como se observa la sentencia echo (“<center>"); permite centrar la grafica animada que
se va a crear (rebderChartHTML) donde se apoya en la carpeta imagen y el archivo
Column3D.swf, para éste ejemplo se le da una tamaiio de 480 por 450 y con esto se

obtiene la siguiente grafica:

Lic Derecho  Lic. Pedagogia  Lic. Psicologia Uic Inform. Admtva

Como se observa aparecen 4 barras cada una de ellas esta desplegando las consultas que
se explicaron en las lineas anteriores y cada una de ellas contienen colores diferentes
como se habia mencionado y en la parte superior aparecen los resultados (en niumero)
derivado de la consulta hecha a la base de datos, se puede apreciar muy bien la animacién
de la grafica por obvias razones que este es un documento de texto pero se anexa la

siguiente imagen:
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U Dermihe Lo Pedagogin U Poleadagia  Lhc Dduem. Adniiva
5

LI DI

Aqui se aprecia como se va dando el crecimiento (animacién) de cada barra hasta llegar a

su limite final en base a la lectura de las carreras tomadas en la base de datos y desplegar

su valor final:

Lic Derecho  Lic Pedagogia Lic Psicologia  Lic Inform. Admitva.

No. de clumncs
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Resultados y discusion.

Una vez terminado el analisis, desarrollo e implementaciéon de los scripts de la

libreria, se procedera a comprobar la variable por medio del siguiente cuestionario:

Nombr Resultado!
1, Docentes academia de_|Lic. Informatica . 25
2/ Docentes academiade  g. stem 5 Comouta onales. 20
3, Alumnos de Lic. InformaLic. 30
4., [ Alumnos de Ing. Sist. CoLic. 20
TOTAI 30
95 /4=23.75.

Resultado en la escala Likert

20 25 30 35 40

Sl facil utilizar Ia libraria. Cubre al 50% NO es facil utilizar la libreria..

Se observa que al desarrollar scripts utilizando éstos ejemplos ilustrativos
desarrollados en ésta investigacion es igualmente sencillo utilizar FusionCharts.php

representar graficas animadas tomando informacién de base de datos.

Trabajo a futuro

Se espera desarrollar scripts que conectados a un base de datos demuestren el manejo de
generacioén de graficas pero que la informacién que tome de la base de datos sea tomada
de consultas hechas por formularios multiples cuya condicidn emplee el conectivo y

aplicable a dos o mas tablas.

Publicacion # 02 Julio-Diciembre 2014 PAG



Revista Iberoamericana de Produccion Académica y Gestion Educativa ISSN 2007 - 8412

Conclusion

Al concluir el proyecto se observa que las variables de hipétesis planteadas a una inicio
mostraron un resultado positivo considerable al arrojar que es relativamente sencillo
trabajar con la libreria FusionCharts.php al momento de entender cémo se alimentan sus

argumentos de la libreria derivados de consultas hechas a la base de datos
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